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GamelNN

DOTACJE NA PROJEKTY BADAWCZO-ROZWOJOWE
W SEKTORZE PRODUKCJI GIER WIDEO

Podstawowe informacje o konkursie w ramach Programu
Sektorowego GamelNN, dziatanie 1.2 ,,Sektorowe Programy B+R”
Program Operacyjny Inteligentny Rozwéj

Znany juz jest termin ogtoszenia konkursu w ramach Programu
Sektorowego GamelNN (Dziatanie 1.2 Program Operacyjny
Inteligentny Rozwdj ,,Sektorowe programy B+R”). Wsparcie otrzymaja
projekty obejmujgce badania przemystowe i/lub prace rozwojowe z
obszaru produkcji gier wideo mieszczace sie w obrebie okreslonych
obszaréw badawczych, prowadzgce do wykorzystania potencjatu
Swiatowego rynku gier przez polski przemyst. Projekty bedg mogty byc¢
realizowane przez przedsiebiorstwa oraz konsorcja
przedsiebiorstw.

Podstawowe zasady dziatania 1.2 PO Inteligentny Rozwoj
*  Projekt musi dotyczy¢ wytgcznie jednego z obszarow
wymienionych w Zakresie tematycznym konkursu

*  Konkurs przewiduje tylko 5 gtéwnych kryteriow punktowanych
oceny merytorycznej

* W ramach umowy o dofinansowanie Beneficjent zobowigzuje sie
do wdrozenia wynikéw projektu do swojej dziatalnosci
gospodarczej

» Podwykonawstwo, j ecanie stronie trzeciej
Sci merytory: ie sg wykonywane na
i pod a, jest

* Beneficjentem programu wsparcia moze byc¢:

Instytucja

Narodowe Centrum Badan
i Rozwoju (NCBR)

Dlugos¢ trwania projektu**

U U
Okres realizacji projektu to @
maksymalnie 3 lata.

Okres kwalifikowalnosci**
Okres kwalifikowalnosci
konczy sie w dniu
31.12.2023 r.

Budzet konkursu*
55 min PLN

* Mozliwe
zwiekszenie

GamelNN

PwC, na zlecenie sektora, opracowato
Studium Wykonalnosci, ktére okreslito
Zakres tematyczny konkursu i jest
podstawg programu GamelNN

Strona internetowa
http://www.ncbir.gov.pl/
http://game-inn.pl/

Ogtoszenie konkursu
3 kwietnia 2017 r.

Skiadanie wnioskow

od 5 maja 2017 r.
do 6 lipca 2017 r.

Beneficjenci*

Przedsiebiorstwa oraz
konsorcja przedsiebiorstw

1) Przedsigbiorca w.rozumieniu art. 1 Zatacznika nr.1.do Rozporzadzenia Komisji (UE) nr 651/2014 uznajacego.niektére rodzaje pomocy. za zgodne z rynkiem wewnetrznym w.zastosowaniu art. 107.i 108 Traktatu, albo
2) Konsorcjum przemystowym (grupa przedsiebiorcow), w ktérego sktad wchodzi co najmniej dwoch przedsiebiorcéw w rozumieniu art. 1 Zatgcznika nr 1 do Rozporzadzenia Komisji (UE) nr 651/2014 uznajgcego niektére rodzaje pomocy

publicznej za zgodne z rynkiem wewnetrznym w zastosowaniu art. 107 i 108 Traktatu.
** Zatozenia z wersji konkursu GamelNN 2016. Szczegdtowe dane na temat aktualnej edycji bedg dostepne po ogtoszeniu konkursu.



http://www.ncbir.gov.pl/
http://game-inn.pl/

Obszary tematyczne konkursu . .
! y Warunki uzyskania

1 Innowacyjne rozwigzania w zakresie projektowania gier wideo prem ji**
2 Innowacyjne rozwigzania w zakresie silnikéw grafiki, platform nowej
generacji oraz technik graficznych i optymalizacji danych + 15%
3 Rozwdj obszaru sztucznej inteligenciji, narzedzi i mechanizméw Prem | i*
interakcji Szerokie rozpowszechnienie

wynikoéw projektu:

4 Rozwdj mechanizmow udostepniania gier w chmurze oraz - publikacja w minimum 2

rozwigzan dla dostarczania i zarzgdzania trescig w grach

mobilnych i sieciowych czasopisma_lch nau!(quch lub
- prezentacja na minimum 3 Skuteczna wspotpraca co
5 Narzedzia wsparcia procesu produkcii gier konferencjach naukowych najmniej 2 niepowigzanych
) - ) o ) przedsiebiorcow
6 Dyfuzja technologii gamingowych do r6znych dziedzin gospodarki
Poziomy dofinansowania Mate Srednie Duze
przedsiebiorstwo przedsiebiorstwo przedsiebiorstwo

Badania przemystowe
Prace rozwojowe 70% 60%

45% 35%

** Przy skorzystaniu z premii poziom dofinasowania dla badan przemystowych nie moze przekroczy¢ 80%.



Kryteria wyboru*

Panel Ekspertow Podobne i komplementarne konkursy:

Projekty ktére spetnig

Ocena formalna
wniosku

Ocena merytoryczna wniosku
1. Szybka $ciezka dla MSP oraz dla

Ocena formalna dotyczy
gtéwnie poprawnosci,
kompletnosci
terminowosci ztozenia
dokumentacji, ale réwniez
wiarygodnosci finansowej
wnioskodawcy.

Dla duzych
przedsigbiorstw
weryfikowane bedzie
wystepowani

* Zatozenia z wersji konkursu GamelNN 2016. Szczegotowe dane na temat aktualnej edycji beda dostepne po ogtoszeniu konkursu.

* Podstawowe kryteria merytoryczne dostepu (Tak/Nie)
- Projekt wpisuje sie w Krajowg Inteligentng Specjalizacje
(KIS) — dla gier odpowiedni jest KIS nr 19,
- Projekt jest zgodny z zakresem tematycznym konkursu,
- Kwestia wlasnosci intelektualnej nie stanowi bariery,
- Kadra zarzadzajgca oraz sposob zarzgdzania w
projekcie umozliwia jego prawidtowg realizacje.

» Kryteria merytoryczne punktowane

a. Zaplanowane prace B+R sg adekwatne i niezbedne do
osiggniecia celu projektu, a ryzyka z nimi zwigzane
zostaty zdefiniowane (0-5 pkt),

ajg prawidtowg realizacje zaplanowanych w
B+R (0-5 pkt),

projektu (0-5 pkt),

Qwe na rezultaty projektu i

min.15 pkt.

DOt badawczy oraz zasoby techniczne wnioskodawcy

planowane jest na terenie

wymogi formalne oraz
otrzymajg odpowiednig
ilos¢ punktéw, zostang
poddane ostatecznej
ocenie podczas Panelu
Ekspertéw, podczas
ktorego Wnioskodawca
ma mozliwos$¢ odniesienia
sie do ewentualnych
pytan i watpliwosci
ekspertow.

Rekomendacja Panelu
Ekspertow jest
decydujaca dla
mozliwosci uzyskania
dofinansowania.

duzych przedsiebiorcéw — nabor
wnioskéw planowany od 1 marca do 30
czerwca 2017 r. oraz w IV kwartale
2017 r.

. Projekty B+R realizowane w ramach

Regionalnych Programow
Operacyjnych — daty-konkursow
uzaleznione od harmonogramu
konkretnego wojewodztwa

. Wsparcie inwestycji w infrastrukture

B+R przedsiebiorstw (Centra
Badawczo Rozwojowe
przedsiebiorstw, Dziatanie 2.1 PO IR) —
nabér wnioskéw planowany od 8 maja
do 7 lipca 2017 r.




Jak mozemy pomoc: Badzmy w kontakcie!

Nieodptatna wstepna analiza projektu pod katem kwalifikowalnosci i szans na dofinansowanie. Wejdz na www.pwc.pl/subskrypcie
i otrzymuj informacje o nowych
alertach, wydarzeniach i raportach
PwC — od razu po publikacji!

Doradztwo na etapie ubiegania sie o dotacje:
* Przygotowanie dokumentacji aplikacyjnej
* Wsparcie w trakcie oceny projektu

» Doradztwo przy rozliczaniu projektu oraz dotacji, w tym: szkolenia, przygotowanie/weryfikacja
dokumentacji rozliczeniowej, przygotowanie do kontroli realizacji projektu przez upowaznione instytucje
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