
Kreatywna Europa 
Dofinansowanie developmentu gier video

* In formacje dotyczące minionej edycji konkursu w r oku 2017. In formacje dotyczące następnego 
n a boru wniosków spodziewane są w pod koniec II kwartału 2017 r .

Innowacje i B+R, Dotacje i ulgi

http://www.pwc.pl/innowacje

Pr ogram ma na celu zwiększenie możliw ości europejskich pr oducentów gier v ideo w zakresie opracowywania
inn owacy jny ch rozwiązań inn owacyjności r ozwiązań. Zg łaszane projekty powinny wy kazywać potencjał do

r ozpowszechniania w Europie i na świecie konkurency jności sektora. Zgłoszeniom podlegają pr ojekty oparte na
dev elopmencie koncepcji oraz rozwiązań w grach wideo o kreatywnej i innowacyjnej fabule,

Podstawowe informacje o programie Kreatywna Europa – Komponent MEDIA w ramach 
którego udzielane jest wsparcie na development europejskich gier video

W ramach konkursu dofinansowane mogą zostać projekty doty czące dev elopmentu gier wideo, r ozum ianego jako
działania począwszy od fazy pierwszego pomysłu do produkcji pierwszego prototypu nadającego się

dogry , bądź też pierwszejwersji testowej (w za leżności od tego, co nastąpi wcześniej).

Pon a dto projekt powinien wykazy wać następujące cechy:
• pr zeznaczenie do kom ercyjnej dy strybucji z wysokim potencjałem na dowolnej platformie dystrybucyjnej;

• w y soki stopień interaktywności;
• za w artość silnych elem entów narracyjnych;

• or y ginalność, innowacyjność oraz kreatywność stosowanych rozwiązań;
• pr om ocja europejskiej tożsamości, dziedzictwa oraz różnorodności kulturowej;

Strona internetowa

h ttp://kreatywna-europa.eu/aplikacje/
dev elopment-gier-v ideo/

Składanie wniosków

Na bór wniosków na r ok 2017 
zosta ł zakończony. 

Na stępny nabór spodziewany
jest  w roku 2018

Długość trwania projektu

Ma ksy malnie 36 m iesięcy od 
da ty złożenia wniosku

Instytucja

Kom isja Europejska, Agencja 
Wy konawcza ds. Edukacji, Kultury i 

Sektora Audiowizualnego

Wartość dofinansowania*

Od 1 0 tys. do 150 tys. EUR

Intensywność wsparcia*

5 0% kosztów kwalifikowalnych 

Beneficjenci

Firm y europejskie o 
u dokumentowanym dorobku, 

fu n kcjonujące na rynku
dłu żej n iż 12 miesięcy

Budżet konkursu*

3 ,7 8 mln EUR



Projekty nie kwalifikujące się do dofinansowania w ramach konkursu:

• n a rzędzia i serwisy z oprogramowaniem, których celem jest wyłącznie rozwój technologii lub wykorzystywane 

w y łącznie do dalszego r ozwoju istniejących koncepcji gier;

• u twory o charakterze prom ocyjnym, stanowiące element kampanii prom ocyjnej lub reklamowej konkretnego 

pr oduktu bądź marki;

• pla tformy dla gier;

• g ry  łamigłówkowe, gry pamięciowe, sportowe, wyścigowe, związane z biegami, związane z 

r y tmem/śpiewem/tańcem, gry społecznościowe, qu izowe oraz gry na przyjęcia.

Innowacje i B+R, Dotacje i ulgi

http://www.pwc.pl/innowacje

Wymogi dotyczące kwalifikowalności wnioskodawcy

Kryteria przyznania wsparcia

l.p. Kryterium Elementy podlegające ocenie
Maks. liczba 

punktów

1 Ja kość i treść działań Ja kość treści i fabuły oraz oryginalność koncepcji 2 0

2
In n owacyjny
ch arakter projektu

Za kres, w jakim projekt wykracza poza granice istniejącej 
ofer ty proponując n owatorskie techniki i treści

2 0

3
Istotn ość i europejska 
w artość dodana

Ja kość strategii developmentu i potencjał dla europejskiej
m iędzynarodowej eksploatacji

2 0

4
Upow szechnianie
r ezultatów projektu

Strategia dy strybucji, komunikacji i marketingu 2 0

5
Or ganizacja zespołu 
pr ojektowego

Podzia ł ról i obowiązków w zespole twórców względem 
kon kretnych celów zgłaszanego działania

1 0

6 Wpły w i trwałość
Strategia finansowania dev elopmentu i produkcji oraz 
poten cjał wykonalności projektu

1 0

Istnieje możliwość uzyskania dodatkowych 5 punktów w przypadku,
gdy projekt będący przedmiotem wniosku skierowany jest do dzieci w wieku do 12 lat.

• Wnioskodawca m usi by ć firmą europejską – tzn. taką, której bezpośrednim właścicielem lub większościowym
u działowcem są obywatele krajów członkowskich UE;

• Wn ioskodawca m usi by ć firmą produkującą gry wideo;
• Wnioskodawca m usi wy kazać niedawny sukces –m usi udowodnić, że uprzednio wy produkował grę wideo, która

by ła dystrybuowana kom ercyjnie w okresie między 1 .01.2014 a datą złożenia wniosku;
• Wn ioskodawca m usi posiadać większość praw autorskich związanych ze zg łaszanym projektem.

Jak możemy pomóc:

Nieodpłatna wstępna analiza pr ojektu pod kątem

kw alifikowalności i szans na dofinansowanie.

Doradztwona etapie ubiegania się o dotację:

• Pr zy gotowanie dokumentacji aplikacyjnej

• Wsparcie w trakcie oceny projektu

• Doradztwo przy rozliczaniu projektu ora z dotacji, w
tym : szkolenia, pr zy gotowanie/wery fikacja

dokumentacji rozliczeniowej, pr zy gotowanie do
kontroli realizacji projektu przez upoważnione

in stytucje
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