
Ulga podatkowa dla gier kulturowych w Polsce
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Kto może skorzystać?

• Producenci gier o charakterze kulturowym (samodzielnie lub wspólnie kilku 
producentów),

• Producent musi być odpowiedzialny za projektowanie, właściwą produkcję 
i testowanie danej gry wideo, jednocześnie będąc zaangażowanym w każdy 
z tych etapów.
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• Koszty kwalifikowane w kwocie co najmniej 100 tys. PLN,

• Co najmniej 50% punktów zdobytych w teście kwalifikacyjnym,

• Gra nie może mieć charakteru reklamowego i promocyjnego oraz nie może zawierać 
treści pornograficznych,

• Gra musi być przeznaczona do sprzedaży publicznej.
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Korzyść dla producentów gier video

Projekt ustawy z dnia 11.10.2018 r. zakłada przyznanie ulgi pozwalącej
na oszczędność 19% poniesionych kosztów kwalifikowanych 
produkcji gry kulturowej. Ulgę odbieramy w formie niezapłaconego 
podatku dochodowego.

19%
Realnej korzyści 

finansowej
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Test kwalifikacyjny (tzw. test kulturowy)

• Wykorzystuje polski lub europejski dorobek kulturowy,

• Posiada kulturotwórczy lub innowacyjny charakter,

• Jest realizowana na terytorium Polski,

• Zapewnia udział przy produkcji polskich lub europejskich specjalistów.

Koszty kwalifikowane

• Koszty kadry zaangażowanej w produkcję gry,

• Odpisy amortyzacyjne od środków trwałych i WNiP wykorzystywanych do produkcji 
kulturowej gry wideo (z wyłączeniem nieruchomości i samochodów osobowych),

• Podwykonawstwo,

• Koszty najmu pomieszczeń, sprzętu i aparatury niezbędne w toku produkcji gry 
kulturowej,

• Nabycie materiałów bezpośrednio związanych z produkcją kulturowej gry wideo,

• Usługi wykorzystania sprzętu i aparatury specjalistycznej, w części w jakiej 
wykorzystywane są na potrzeby produkcji gry kulturowej.
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Jak możemy pomóc?

• Przegląd koncepcji gry oraz przeprowadzenie symulacji testu kulturowego,

• Pomoc w przygotowaniu dokumentacji niezbędnej dla uzyskania certyfikatu tymczasowego 
i ostatecznego, w tym wniosku oraz raportu końcowego,

• Prowadzenie lub wsparcie w poprawnym prowadzeniu ewidencji księgowej i podatkowej,

• Bieżąca weryfikacja poprawności zastosowanych odliczeń, przygotowanie do ewentualnej 
kontroli oraz wsparcie w toku kontroli.
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Jak to działa?

Certyfikat tymczasowy Produkcja gry Raport końcowy Certyfikat ostateczny

• Uprawnia do 
skorzystania z ulgi 
przez okres 
produkcji gry 
kulturowej (3-5 lat)

• Wydawany na 
wniosek, który 
zawiera m.in. opis 
gry, kalkulację 
budżetu i wypełniony 
test kwalifikacyjny

• Wymagane 
prowadzenie 
wydzielonej 
ewidencji 
księgowej 
z podziałem na 
poszczególne gry oraz 
rodzaje kosztów

• Składany w celu 
uzyskania 
certyfikatu 
ostatecznego

• Zawiera m.in. opis 
przebiegu prac 
oraz całkowitą kwotę 
kosztów odliczonych 
w ramach ulgi

• Finalne 
potwierdzenie 
prawa do 
skorzystania z ulgi 
podatkowej
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Skontaktuj się z nami


