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w sektorze produkeji gier wideo

Podstawowe informacje o konkursie w ramach Programu Sektorowego
GamelNN Dziatanie 1.2 ,,Sektorowe Programy B+R” Program Operacyjny
Inteligentny Rozwdj

Whioski w ramach Programu Sektorowego GamelNN (Dziatanie 1.2 Program Operacyjny Inteligentny Rozwoj ,Sektorowe
programy B+R”) mozna sktada¢ od 15 marca do 14 czerwca 2019 r. Wsparcie mogg otrzymac projekty obejmujgce badania
przemystowe i/ lub prace rozwojowe z obszaru produkcji gier wideo mieszczgce sie w obrebie okreslonych obszaréw
badawczych, prowadzace do wykorzystania potencjatu $wiatowego rynku gier przez polski przemyst.

Strona internetowa

https://www.ncbr.gov.pl/programy/fundu
sze-europejskie/poir/aktualnosci-po-ir/

Instytucja
Narodowe Centrum Badan
i Rozwoju (NCBR)

Dlugosc¢ trwania projektu Sktadanie wnioskow

Okres realizacji projektu to od 15 marca 2019r.
maksymalnie 3 lata do 14 czerwca 2019r.

GAMEINN

Beneficjenci
Przedsiebiorstwa, konsorcja
przedsigbiorstw oraz konsorcja
naukowo-przemystowe

Okres kwalifikowalnosci

Okres kwalifikowalnos$ci konczy
sie w dniu 31.12.2023 r.

Wartos¢ kosztow kwalifikowanych Budzet konkursu

Minimum: 400 tys PLN 100 min PLN
Maksimum: 20 min PLN

Podstawowe zasady konkursu GamelNN

> Projekt musi wpisywac¢ sie w Krajowga Inteligentng Specjalizacje
> Projekt musi dotyczy¢ wytgcznie jednego z tematéw wymienionych w Zakresie tematycznym konkursu
Dofinansowane mogg by¢ tylko projekty realizowane poza wojewédztwem mazowieckim

Projekt moze zosta¢ rozpoczety po dniu ztozenia wniosku o dofinansowanie

v v v

Podwykonawstwo w projekcie jest ograniczone do 60% kosztéw kwalifikowanych gdy aplikuje indywidualne
przedsiebiorstwo, do 50% gdy konsorcjum przedsigbiorstw oraz do 70% (w ramach pomocy de minimis)
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Zakres tematyczny konkursu

B. Platformy, silniki
oraz techniki
przetwarzania

D. Nowe narzedzia i
mechanizmy interakcji

G. Rozszerzenie
zastosowan
technologii i narzedzi
nainne dziedziny

A.1 Innowacyjne rozwigzania w zakresie projektowania modeli rozgrywki w grach
A.2 Innowacyjne rozwigzania w zakresie projektowania stylu wizualnego gier

A.3 Innowacyjne rozwigzania w zakresie projektowania przestrzeni rozgrywki

A.4 Innowacyjne rozwigzania w zakresie projektowania fabuty w grach

A.5 Innowacyjne rozwigzania w zakresie projektowania warstwy dzwigku w grach

B.1 Innowacyjne rozwigzania i rozwdj silnikéw grafiki/fizyki na potrzeby gier

B.2 Dostosowanie silnikéw do wymagan gier wieloplatformowych i platform nowych generacji
B.3 Rozwdj technik motion i performance capture

B.4 Rozwdj i zastosowania innowacyjnych technik digitalizacji obrazéw i obiektéw 3D

B.5 Rozwoj i zastosowania technik i narzedzi optymalizacji danych

C.1 Doskonalenie algorytméw (i ich implementacji w grach) stuzgcych rozwigzaniu podstawowych problemoéw
sztucznej inteligencji w grach

C.2 Opracowanie i rozwdj algorytméw oraz modeli pozwalajgcych na symulacje wiarygodnych zachowan postaci,
grup postaci i Srodowiska oraz umozliwiajacych ich elastyczng adaptacje do dziatan gracza

C.3 Rozwdj mechanizméw automatycznego generowania tresci

C.4 Budowa systeméw stuzgcych gromadzeniu, przechowywaniu i obrébce zasobéw danych cechujacych sie duzg
zlozonoscig, zmiennoscig i rozmiarem (Big Data)

D.1 Rozwdj nowych i dostosowanie obecnie uzywanych narzedzi do wykorzystania innowacyjnych interfejsow i
mechanizméw interakcji z grg i otoczeniem

D.2 Opracowanie innowacyjnych mechanizméw interakcji z grg i rozwigzan mechaniki gry wykorzystujacych dane
pochodzgce z sensoréw oraz kontroleréw

D.3 Rozwdj metod i rozwigzan pozwalajgcych na opracowanie oraz implementacje w grach nowych modeli narracji
nieliniowych fabut

D.4 Rozwdj interfejséw i narzedzi interakcji oraz dostosowanie ich do wymagan i mozliwos$ci nowych platform w tym
umozliwienia elastycznego dostosowania sig do wymagan zwigzanych z lokalizacjg, dostosowaniem do wielu
rozdzielczosci oraz zapewnieniem ich dostepnosci dla oséb niepetnosprawnych

E.1 Opracowanie, rozwdj rozwigzan i budowa platform (infrastruktury) pozwalajgcych na udostepnienie gier w
chmurze

E.2 Opracowanie i budowa platform dostarczania tresci i zarzgdzania nig w grach mobilnych i sieciowych

F.1 Opracowanie narzedzi wspierajacych i automatyzujacych proces testowania i wykrywania btedow

F.2 Opracowanie narzedzi pozwalajgcych na efektywne automatyczne testowanie poprawnosci elementéw
generowanych algorytmicznie / proceduralnie

F.3 Opracowanie narzedzi wspierajacych efektywnos$¢ produkcji gier wideo
F.4 Opracowanie narzedzi wspierajgcych proces wytworczy gier wielo- i cross platformowych

G.1 Rozwoj symulacji, tworzenie wirtualnych modeli rzeczywistych systeméw i proceséw, badania symulacyjne
wydajnosci, pojemnosci i zachowania systeméw

G.2 Tworzenie i metody oceny gier dla celéw terapeutycznych i medycznych
G.3 Rozwoj innych zastosowan produktéw i technologii zwigzanych z grami wideo
G.4 Tworzenie i metody oceny gier dla celéw badawczych i edukacyjnych

Poziomy dofinansowania
Badania przemystowe / prace rozwojowe Warunki uzyskania premii**

o

Mate
przedsigbiorstwo

Srednie
przedsigbiorstwo

Duze
przedsigbiorstwo

70% Szerokie rozpowszechnienie
459% wynikéw projektu
(co najmniej 3 konferencje naukowe
i techniczne lub 2 czasopisma
naukowe lub techniczne)

60% lub
35%
+15% ,
B Skuteczna wspétpraca co
premll* najmniej 2 niepowigzanych
przedsiebiorcow
50%
25%

* Przy skorzystaniu z premii poziom dofinasowania dla badan przemystowych nie moze przekroczy¢ 80%.
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Kryteria wyboru

Kryteria dostepu (Tak/Nie) — wszystkie muszg by¢ spetnione

Kwalifikowalno$¢ wnioskodawcy w ramach dziatania,

Projekt obejmuje badania przemystowe i prace rozwojowe albo prace rozwojowe,
Kwalifikowalnos¢ i adekwatnos¢ wydatkow,

Wiasnos¢ intelektualna nie stanowi bariery dla wdrozenia rezultatow projektu,

Kadra zarzgdzajgca oraz sposob zarzgdzania w projekcie umozliwia jego prawidtowg realizacje,
Projekt wpisuje sie w Krajowg Inteligentng Specjalizacje,

Projekt jest zgodny z zakresem tematycznym konkursu,

Projekt jest zgodny z zasadg réwnosci szans,

Projekt ma pozytywny wptyw na realizacje zasady zréownowazonego rozwoju,

Projekt zostanie rozpoczety po dniu ztozenia wniosku o dofinansowanie,

Przedmiot projektu nie dotyczy rodzajow dziatalnosci wykluczonych z mozliwosci uzyskania
wsparcia (dotyczy projektdw, w ktérych przewidziano prace przedwdrozeniowe)

Wystgpienie efektu dyfuzji i planowana wspétpraca (tylko dla duzych przedsiebiorcow)

Zaplanowane prace B+R sg adekwatne do osiggniecia celu projektu, a ryzyka z nimi zwigzane
zostaty zdefiniowane (0-5 pkt),

Zespot badawczy zapewnia prawidtowg realizacje zaplanowanych w projekcie prac B+R (0-5 pkt),
Zasoby techniczne Wnioskodawcy zapewniajg realizacje zaplanowanych w projekcie prac B+R
((0-5 pkt),

Nowos¢ rezultatéw projektu (0-5 pkt),

Zapotrzebowanie rynkowe i optacalnos$¢ wdrozenia (0-5 pkt),

Wdrozenie rezultatéw projektu planowane jest na terenie RP (0 lub 3 pkt).

Ocena w oparciu o kryteria punktowane jest dokonywana jest przez 3 niezaleznych ekspertow
zewnetrznych

Panel Ekspertow

Projekty, ktore spetnig kryteria dostepu oraz uzyskajg minimalny prég punktowy w kazdym z
kryteriow punktowanych i co najmniej 18 punktéw w ramach oceny merytorycznej, zostang poddane
ostatecznej ocenie podczas Panelu Ekspertow, w trakcie ktérego Whnioskodawca ma mozliwosc
odniesienia sie do ewentualnych pytan i watpliwosci ekspertow. Rekomendacja Panelu Ekspertéw
jest decydujaca dla mozliwosci uzyskania dofinansowania.
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Istniejg mozliwosci poprawy wniosku na podstawie uwag ekspertéw. Poprawki muszg odnosi¢ sie do
konkretnych punktow wniosku i nie moga wptywac¢ na zasadniczg jego przebudowe.

Podobne i komplementarne konkursy

> Szybka $ciezka dla przedsigbiorcéw (MSP oraz duze przedsiebiorstwa) — nabor wnioskéw planowany od 1 kwietnia do 1 lipca
2019r. oraz od 16 wrzesnia do 16 grudnia 2019 .




Jak mozemy poméc:

@ Nieodptatna wstepna analiza projektu pod katem kwalifikowalnosci i szans na dofinansowanie.

Doradztwo w zakresie ubiegania sie o dotacje:
* Przygotowanie dokumentacji aplikacyjnej
» Wsparcie w trakcie oceny projektu

» Doradztwo przy rozliczaniu projektu oraz dotacji, w tym: szkolenia, przygotowanie/weryfikacja
dokumentaciji rozliczeniowej, przygotowanie do kontroli realizacji projektu przez upowaznione
instytucje

Badzmy w kontakcie!
Wejdz na www.pwec.pl/subskrypcije i otrzymuj informacje o nowych alertach,

wydarzeniach i raportach PwC — od razu po publikaciji!

Jolanta Kokosinska Beata Cichocka -Tylman
Partner Dyrektor
+48 502 184 656 +48 519 506 527
jolanta.kokosinska@pl.pwc.com beata.tylman@pwc.com

Rafat Pulsakowski Jacek Zimoch
Dyrektor Starszy Menedzer
+48 502 184 206 +48 502 184 165
rafal.pulsakowski@pwc.com jacek.zimoch@pwc.com

Uwaga: Wszelkie zawarte w niniejszej publikacji informacje majg charakter orientacyjny — publikacja nie moze stanowi¢ jedynej podstawy podejmowanych dziatan. Przed podjeciem
jakichkolwiek dziatan nalezy zasiggna¢ fachowej porady.
© 2019 PwC Advisory spétka z ograniczong odpowiedzialnoscig sp.k. (dawniej: PwC Polska sp. z 0.0.)




